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MISSION: RED BLIZZARD

CLASSIFICATIE: STRICT GEHEIM // EYES ONLY
AFZENDER: OPERATIELE LEIDING PAPIERPUZZELS HQ
STATUS: RE-VERIFICATIE COMMANDO PROTOCOL

GEACHTE AGENTEN,

De kerstbunker op de Noordpool is getroffen
door een plotselinge stroomstoring en het
navigatiesysteem staat in een totale
lockdown. Zonder jullie hulp kan de Kerstman
vanavond niet vertrekken om de cadeaus rond
te brengen.

Jullie hebben zojuist toegang gekregen tot de
fysieke cockpit-interface. Om de systemen te
initialiseren en de noodaccu te activeren, is

een handmatige bypass vereist.

APPARATUUR INSTRUCTIE:

Typ het onderstaande fabriekswachtwoord in
het centrale codeveld op het dashboard en
'DEACTIVEER'. Vanaf dat
exacte moment start de centrale noodtimer van
60 minuten.

druk op de knop

CRITIEK BUNKER-WACHTWOORD : i&Zif

4915

Zodra de cockpit online is, gebruikt u de

overige documenten uit dit dossier in

combinatie met de live sensor-data op het

grote hoofdscherm om de 12 matrix-switches te
kalibreren.

Veel succes. De klok tikt.
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v1l. Neem het losse BEVEILIGINGS-STENCIL uit he

MISSION: RED BLIZZARD

iﬁ INITIALISATIE PROTOCOLAIR SUBSYSTEEM //
SECTIE-A
ONDERWERP: DECRYPTIE MATRIX-SLEUTEL 1 & 2

[STATUS] LOCKDOWN ACTIVE // SUBSYSTEMEN OFFLINE
Om de juiste matrix-codrdinaten te achterhalen,
dient het fysieke beveiligings-stencil te
worden gecombineerd met de live database-
volgorde op het hoofdscherm.

INSTRUCTIE:

dossier en snijd/knip de 4 gemarkeerde
kerstvormen zorgvuldig uit.

2. Leg het stencil exact recht over de
onderstaande datasectie (lijn de hoeken van het
stencil uit met de binnenranden van dit kader).
3. Bekijk de live volgorde-sleutel die nu op
het Mainframe (middenscherm) pulseert.

4, Sorteer de vier zichtbare getallen volgens
deze live sleutel en voer de 4-cijferige code

in via het dashboard.

LET OP:
Na invoer flitst de juiste hendel-configuratie
slechts 60 seconden op het scherm.
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MISSION: RED BLIZZARD

#F INITIALISATIE PROTOCOLAIR SUBSYSTEEM //
. || SECTIE-A
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#f INITIALISATIE PROTOCOLAIR SUBSYSTEEM //
~ || SECTIE-A
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MISSION: RED BLIZZARD
DOCUMENT-ID: NETWERK SCHEMA SECTIE-B

ONDERWERP: DECRYPTIE MATRIX-SLEUTEL 3 & 4

()

©

¥ A

© PHASE A

KAST 1 (Kast1/A)+D
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[LIVE DATA VAN COMPUTER]
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Route A +
Route B
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i SUB-ROUTINE: COCKPIT ENERGIEMATRIX
DOCUMENT-ID: NETWERK SCHEMA SECTIE-B

[STATUS] CRITIEK // EMERGENCY OVERRIDE VEREIST

De stroomvoorziening naar de t:

actische matrix hapert. Om de

cockpit te herstellen, moet oomuitgave wvan de

kabelbundels handmatig worden berekend tot aan de meters.
INSTRUCTIE & WERKING:
Open het dropdown-menu op het computerscherm en selecteer
Puzzel 2 om de live meetwaarden van de Knooppunten A tot en
met F

op te vragen.

Vul de getallen vanaf het sc

>rm in op de plekken

van de letters in de formules op dit schema.

Reken de stroomuitgave per route stap voor stap

1ts om te zien hoe de
bij de LOW- en MAX =
De totale output van de meters vormt direct de

[LOW] [MAX] .

opgewekte e
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4-cijferige bypasscode:
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MISSION: RED BLIZZARD |
™4 COMMUNICATIE-LOGBOEK // INTERCEPTIE SECTIE-C’

ONDERWERP : AUDIO-INTERCEPTIE MATRIX-SWITCH 5 & 6}

[STATUS] LOCKDOWN ACTIEF // FREQUENTIE BLOCK
De noodfrequentie van de bunker herhaalt
constant een gecodeerd audio-signaal. Vertaal
de onderschepte kerstslinger hieronder om de
cockpit-matrix te herstellen.
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[STATUS] LOCKDOWN ACTIEF // PRESSURE OVERRIDE
De koeling van de bunker dreigt te

oververhitten. Om een core meltdown te
voorkomen, moet de totale druk over de drie
hoofdvaten handmatig worden gekalibreerd tot

exact 100 PSI.

INSTRUCTIE:

1. Open Puzzel 4 op het computerscherm om de
live startwaarde van VAT ALPHA af te lezen.
2. Gebruik de onderstaande wetten van de
bunker-ingenieur om de ontbrekende PSI-druk van
Vat Bravo en Vat Charlie te berekenen.
3. Zoek de berekende drukken op in de

Ly

omrekentabel om de juiste matrix-codes te
achterhalen.

Q%]CRITIEKE REKENWETTEN :

* Totale druk (Alpha + Bravo + Charlie) moet
exact 100 PSI zijn.

* Vat Bravo vereist exact TWEE KEER zoveel druk

Bl ais Alpha (Bravo = 2 x Alpha).

~# ¢ Vat Charlie is stabiel op de druk van Bravo
MIN 10 PSI

(Charlie = Bravo - 10).
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Matrix
Matrix
Matrix
Matrix
FINALE

MATRIX-CLJFER OUTPUT (Y-as)

MISSI

“ VENTILATIESYSTEEM DATA-LOG // INTERCEPTIE

Cijfer
Cijfer
Cijfer
Cijfer

ON: RED BLIZZARD

[ REKENMATRIX SECTIE-D ]

1 (vat Alpha): [ ]
2 (Vat Charlie): [ ]
3 (Vat Bravo): [ ]
4 (Totale Druk): [ ]

COCKPIT CODE: [ 1[ 1[I 11 1

-> Voer in zonder spaties.

00 CORE PRESSURE LINEAR RE-CALIBRATION

O - N w A O 0 N @ o D
o oo S SR R N oBi e

0O 10 20 30 40 S0 6 70 80 9 100

GEMETEN PSI KERN-DRUK (X-as)
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MISSION: RED BLIZZARD
™4 COCKPIT DATA-LOG // INTERCEPTIE SECTIE-E

ONDERWERP: DECRYPTIE MATRIX-SWITCH 9 & 10

&

[STATUS] LOCKDOWN ACTIEF // COMPONENT
VERGRENDELD | n
De mainframe-interface weigert de handmatige )
bediening van Switch 9 en 10. Om de switches '

vrij te spelen, moet de actieve
frequentiesleutel handmatig worden berekend.

*
«

INSTRUCTIE:
|1. Open Puzzel 5 op het computerscherm om te
zien welk specifiek signaal-symbool momenteel

Q'Qﬂﬁhf'

live pulseert.

2. Neem de losse, uitgeknipte CIJFERSCHIJF en
draai de hoofdpeil-pijl exact naar dit actieve
symbool toe.

3. Kijk naar de letters B - O - O - M aan de

binnenzijde van de schijf en noteer de getallen|]

\J" @

die in die specifieke vakijes staan.

-

«{volgorde achter elkaar om de

deactiveringscode

]4. Zet deze vier getallen in die exacte
te vormen.
Voer de 4-cijferige bypasscode in op het

# computerscherm om het cockpit-subsysteem te
~# synchroniseren.
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MISSION: RED BLIZZARD

"& COCKPIT DATA-LOG // INTERCEPTIE SECTIE-E
‘! ONDERWERP: DECRYPTIE MATRIX-SWITCH 9 & 10
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MISSION: RED BLIZZARD
7 ELITE COMMANDO AUTORISATIE // SECTIE-F

ONDERWERP: DECRYPTIE MATRIX-SWITCH 11 & 12

[STATUS] LOCKDOWN ACTIEF // GEBRUIKERSRECHTEN
BLOCKED

De finale matrix-switches van de cockpit
vereisen de biometrische verificatie wvan de

Commando-top. Sorteer de badges om de code te

INSTRUCTIE:
Bl
ieronder zorgvuldig uit langs de buitenlijnen

Knip de vier biometrische identiteitskaarte

2. Open Puzzel 6 op het computerscherm om de
actieve autorisatiesleutel van het mainframe op
te vragen.

3. Sorteer de fysieke kaarten onder elkaar op
tafel van de allerhoogste militaire autoriteit
naar de laagste militaire autoriteit.

4. Lees de getoonde cijfers op de kaarten van

' boven naar beneden af om de deactiveringscode
%]te vormen.

Voer de 4-cijferige bypasscode in op het
computerscherm om het finale cockpit-subsysteem
te synchroniseren.
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i ELITE COMMANDO AUTORISATIE // SECTIE-F
ONDERWERP: DECRYPTIE MATRIX-SWITCH 11 & 12
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