o Oh nee! Kerstmis is in gevaar!

De koude IIskoning heeft de kerstkist met alle cadeautjes betoverd en
op slot gedaan met twee magische ijssloten.

Hij wil dat het voor altijd winter blijft en dat niemand kerst kan vieren!

Om het ijs te laten smelten en de kist te openen, moeten jullie twee
codes van 3 cijfers vinden.

o

* Jullie hebben 45 minuten de tijd om
het kerstfeest te redden.

Werk goed samen!




Opdracht 1: De Verborgen Code

De koude IJskoning heeft het allereerste cijfer van het ijsslot onzichtbaar gemaakt!
Het getal zit diep ingevroren in dit ijs-raster. Alleen door de juiste vakjes te vinden en
door te strepen, smelt het ijs en verschijnt het geheime cijfer.

Dit moeten jullie doen:

Kijk goed naar de letters bovenin (A t/m E) en de cijfers
aan de zijkant (1t/m 5). Zoek de 9 magische
ijskodrdinaten hieronder op de kaart en zet in elk vakje
een groot kruis met een stift!

B1, D1, C3, D5, D3, B2, B3, D2 en D4

Welk cijfer zie je nu verschijnen in
de kruisjes? Schrijf dit cijfer snel op
het eerste vakje van jullie code-pagina!




o
Opdracht 2: Help het Kerstengeltje %
Het arme kerstengeltje is verdwaald in een ijskoude sneeuwstorm van de |Jskoning! '

Ze probeert zo snel mogelijk naar een warm en gezellig kersthuisje te vliiegen
om op te warmen.

Dit moeten jullie doen:

Gebruik je vinger of een stift en zoek de juiste weg voor het
engeltje door het doolhof.

Let goed op:

Heel veel wegen lopen dood door het dikke ijs! (o]
Er zijn drie huisjes waar het engeltje naartoe kan vliegen.

Welk cijfer staat er bij het huisje waar de juiste
weg naartoe leidt?

Schrijf dit cijfer snel op het tweede vakje
van jullie code-pagina!

CODE 2:




De IJskoning heeft de brief met het laatste cijfer in stukken gehakt en door elkaar

) Opdracht 3: De Bevroren Brief
% gegooid!

1. Knip de 4 puzzelstukken op deze pagina voorzichtig uit
langs de stippellijnen.

2. Puzzel de stukken op de juiste manier aan elkaar en plak
ze vast met een stukje plakband. PR

3.Wat een vreemde, ijzige krul staat er nu op de brief.. Dat is Z
het geheimschrift van de IJskoning!

4. Loop naar de magische spiegel in de kamer en houd de
brief ervoor. Kijk goed in de spiegel... welk cijfer
zie je daar ineens heel duidelijk staan? \

Dit moeten jullie doen:
e}
o

Schrijf dit cijfer snel op het derde vakje van
jullie code-pagina. Nu is jullie eerste
code compleet!




o

Brief van de 1Jskoning: Koude Sabotage!

"Grrr... Jullie hebben het eerste
Magische slot gekraakt?!
Hoe kan dat nou?!

Dachten jullie echt dat het zo
makkelijk zou zijn? Ik ben de
machtige Jskoning en ik haat
kerstgezelligheid!

Ik wil dat het voor altijd ijskoud blijft.

Omdat jullie mijn eerste drie
raadsels hebben opgelost, heb ik de
laatste drie puzzels veel moeilijker

gemaakt!

Jullie moeten nu écht heel goed
nadenken, want ik weiger te
verliezen.

Denk maar niet dat jullie de code
van mijn allerlaatste ijsslot kunnen
kraken. Veel succes in de kou, kleine

speurders... Je tijd tikt voorbij!"

o




% Opdracht 4: De Betoverde Sheeuwpoppen
De [Jskoning is woedend dat jullie zijn eerste slot hebben gekraakt! Om jullie dwars te
bomen, heeft hij twee winterse platen betoverd. Ze lijken op het eerste gezicht precies
hetzelfde, maar schijn bedriegt...

Dit moeten jullie doen:

Kijk heel erg nauwkeurig en vergelijk de twee platen met elkaar. De |Jskoning heeft
stiekem een aantal dingen weggetoverd of toegevoegd op de tweede plaat.

Zoek alle verschillen en zet er een cirkel omheen. Hoeveel verschillen kunnen jullie in

totaal vinden? *

Dit cijfer is het vierde cijfer voor de code-pagina. Vul het snel in op het eerste vakje van
het tweede ijsslot! o




7l Opdracht 5: De Magische Weegschaal

De 1Jskoning wil de boel uit balans brengen! Om zijn ijzige betovering te verbreken,
moeten de twee magische weegschalen perfect in evenwicht blijven hangen. Kijk goed
naar hoe de weegschalen in evenwicht hangen.

Dit moeten jullie doen: (o]
« Weegschaal 1 (hiernaast): Je ziet dat 1
groot cadeau precies even zwaar isals 3
winterwanten. *
+ Weegschaal 2 (Onder): Nu legt de
|IJskoning 1 groot cadeau én 3
winterwanten op de linker weegschaal.

Hoeveel wanten moeten er aan de
rechterkant liggen (op de plek van het
vraagteken) om te zorgen dat de
weegschaal weer kaarsrecht blijft hangen? o

Reken het snel uit! *

Dit getal is het vijfde cijfer voor de code-
pagina. Vul het in bij de ster van CODE 5! ¢




De lJskoning heeft zijn magische voetafdrukken verstopt in een geheime kamer! De
toegang is beveiligd met een magisch wachtwoord. Alleen als jullie dit woord raden,

% {j Opdracht 6: De 1Jzige Woordzoeker

" mag de spelleider de geheime kamer verklappen.
0
K| O|N | N | G De woorden: &
| . BEL
W E|LIKOM « ETEN
3 . KAARS *
* S| T|S|O0O|K|B * KERST
+ KONING
K| E|R|S|T]|E » SOK 9
« WELKOM
) A7
.oﬁ N N E E U L ﬁdo
’ S| R|IA|A K|W
o] (o]
* Dit moeten jullie doen: *
1. Streep de woorden weg: Zoek de 7 kerstwoorden uit de lijst in de
woordzoeker hieronder en streep ze allemaal netjes door. De woorden o
o kunnen van links naar rechts, van boven naar beneden én achterstevoren
staan!
2. Vind het geheime woord: Er blijven precies 6 letters over die niet bij een

woord horen. Lees deze letters van boven naar beneden en van links naar
rechts. Welk magische woord maken zij samen?

JERRY ) I g (o

* 3.Typ dit woord in de app. De app zal jullie de geheime kamer wijzen waar de
voetafdrukken liggen. Daar vind je het cijfer voor CODE 6.

o

CODE 6:




Knip deze uit en leg ze in een kamer los op de grond of plak ze
ergens op (houd dan wel rekening met de juiste tape of
plakband)

Zorg dat de kinderen als laatste nr 7 vinden
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