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Uitleg deelnemers
. Jullie zijn gecertificeerde Cyber-Pieten. DePakjesboot is gehackt!
Zodra we op de startknop drukken start het ransomware-programma
and loopt de schade op met €25,- per seconde.
Niet zomaar gokken, want foute pogingen leveren direct €500,- extra
schade op én zetten het invoerveld tot wel 5 minuten lang muisvast op
slot. Hebben jullie langer dan 60 minuten nodig? Dan waarschuwt het
systeem live en schakelt het tarief over naar een vernietigende €50,- per
seconde!
--- FINANCIEEL SYSTEEMALGORITME ---
TIJDSDUUR TARTEF FPER SECONDE
Reguliere Tijd | Eerste 60:00 minuten € 25,- / seconde
€ 0, (Freeze &
s TIME UP'! & 10 seconden countdown I s
spraaKwaarsciauwing)
s OVERTIME FASE Vanaf minuut 60:11+ € 30,- / secounde (DUBBEL
TARIEF!)
. HOE HEBBEN JULLIE HET GEDAAN? (DE RANGEN)
Kijk op het eindscherm van de app naar de Totale Financiéle Schade
(De tijd + de hintboetes) en bepaal de hacker-rang van het team:
* Minder dan €40.000,- schade
- Y Cyber-Master Piet
(Legendarisch gedaan, jullie zijn sneller dan de Saboteur!)
 Tussen €40.000,- en €70.000,- schade
> Y Beveiligings-Piet
(Goed werk, de Hoofdpiet is veilig en de schade is beperkt.)
 Meer dan €70.000,- schade
- I Hulppiet in Opleiding
(Net op tijd... maar Sinterklaas moet dit jaar flink bezuinigen op de
. cadeautjes!)
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PUZZEL 1
De gevonden brief!

Het is vroeg in de ochtend als de Pakjesboot aanmeert in
de haven.

Wanneer de Pieten de Pakjeskamer willen openen om te
beginnen met lossen, blijkt de zware deur muurvast te
zitten.

De Hoofdpiet is nergens te bekennen.

Wel is er met grove tape een slordige brief op de deur
geplakt. ..
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OPEN DE APP EN DRUK OP DE RODE
ACTIVATIEKNOP OM DE DECODER TE STARTEN!
CODE 1: [ _ 1 [ _1 [ _11_1

T
—

Het mysterie |
S 9 in jouw handen =




e

.............

Het mysterie
in jouw handen

o0

Knip deze rustig uit
Druk nog niet op de rode
activatiknop.
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PUZZEL 2

HET CHOCOLadeletter logigram

PAPIERPUZZELS .NL —— CODE ZWART: PUZZEL 2

DATABASE CORRUPT - HERSTEL HET DISTRIBUTIESCHEMA

Gebruik de gegevens uit de app om deze matrix in te
vullen. Zet een V bij een match en een X bij een
eliminatie.

PIETEN SMAKEN VORM LETTER
. 3 [ ] - [ ]
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ONDERSCHEPTE RECHTSZAAK-LOGS OP HET DECK:

1. De Piet die de Witte chocoladeletter krijgt, heeft
niet de letter N.

2. Computerdanspiet heeft de letter S gekregen.

CODE METHODE:
Typ de beginletters van de 4 smaken in de app op de
volgorde van het woord: S - P - I - N

VOER DE 4-LETTERIGE CODE IN OP HET
SCHERM VAN DE APP!
[ 101 11 11 _ 1 (In hoofdletters)
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PUZZEL 3
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Het dek van de pakjesboot
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DE KAPITEINSBRUG

Functie:

DE KOMBUIS A

Functia:

Wie je hier windt: ‘
Wie je hier wvindt: 1 2 I

1] Leuk weaatje:

Leuk weetje

L[

WERKKAMER SINTERKLAAS_:

Functie

B
4 PIETEN SLAAPVERTREK

Wie je hier wvindt:

Leuk weetje:

Wie je hier vindt

Leuk weetje:

DE MACHINEKAMER

Functie:

Wie je hier vindt:

VOER DE 6-CIJFERIGE CODE

Leuk weetje:

2Z

Functie Z

IN OP HET SCHERM VAN DE APP]
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==\ PUZZEL 4

VOER DE 2-CIJFERIGE CODE

IN OP HET SCHERM VAN DE APP!
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PUZZEL 4
De Snoepgoed-Steganografie
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(Zorg dat de mijter-icoontjes in hetzelfde wakje liggen).
Knip ook de grijze wvakjes met kruisje uit
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PUZZEL 5
De pakjes routeplanner
|| _I
Aot s 77 i P/——'\
+ /N S e - S I R
17 A7 -t =
16 / \
e \ H
15 R )
L /
14 r'/ v} lr,f ;l
13 I,'II P v i I!\:,{:{) b}i‘ — o~
i9 J y 1/ )
N J T
- Jo ™I~ )
J o e o S
® e
- / ® ® , wg
09 ol .
NS . .
08 = \(Z\_\ t - ® 4 \S\M_\.C‘-\_J
S kS )
q 07 e . P
; e R
5 06 s il S:}( \\
© A | b A LD S |
405 f'f‘““x-.\:;;'\\“; = T j\ ;
w0l s e b IRAPN\ /
‘F s =1 |G
’T 03 7 /J
/
02 _,75 JJ;:%
x
01 e d
01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18
——
X-AS / BREEDTEGRAAD VOER DE 4-CIJFERIGE CODE
IN OP HET SCHERM VAN DE APP!
! L 4 B 4 Kk 4k L
pe— EERST BREEDTEGRAAD, p—
DAN LENGTEGRAAD
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PUZZEL 6
Forensisch dossier

\ﬁ SINTERKLAAS CYBER SECURITY —
e FORENSISCH DOSSIER ONDERZOEK:
SNOEPRESTEN PLAATS DELICT

' LET OP PIETEN: De Saboteur heeft de celdeur van
de Hoofdpiet beveiligd met een biometrisch slot.
Op het gangpad voor de cel zijn micro-sporen van
strooigoed aangetroffen. Ons forensisch lab
heeft de allergenen en kleurstoffen succesvol
geisoleerd. Match deze data met de verdachten in
de app om de gijzelnemer te ontmaskeren!

~LAB-ANALYSE RESULTATEN SECTOR DEK 3:
TEST-CATEGORIE DETECTIE-STATUS GEVONDEN SPOREN

Bllergenen-screening . POSITIEF _ Gluten & Lactose
(Melksuiker)

Kleurstoffen-index @ rosiTIiEF E120 (Karmijn) &
El60a (Alfa-caroteen)

| IDENTIFICEER DE GIJZELNEMER EN KLIK OP DE
JUISTE FOTO IN DE APP OM HET SLOT TE KRAKEN!
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