Hoi Ranger,

Wat super dat je er weer bent!

Jouw vorige missie in de natuur was een
groot succes. Maar... we hebben diep in de
jungle een oude, houten schatkist gevonden
en deze zit stevig op slot.

De wilde apen hebben de cijfers verstopt!
‘ Kun jij de 6 cijfers van de code vinden om de kist te openen?
\ Het lukt je vast!
} ' Hieronder vind je jouw eerste junglespoor...

.l
/ " Veel succes, ranger!

Groetjes,

I

Boswachter Puzzel

Pssst... %
Diegene die jou deze brief heeft gegeven,

is jouw gids! Zeg het geheime oerwoud-woord
tegen hem of haar...

Dan krijg je de Plattegrond van het Oerwoud!

W Ontcijfer de pootafdrukken en ondek 5‘\ ‘) '

\ het woord
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Het spoor van de boswachter

Help jij Boswachter Puzzel de weg terug te vinden
naar zijn kampeerplek?

& De boswachter loopt eerst langs de grote steen...

- ...dan onder de hete zon door... & ...waarna hij bij een klein
huisje komt... & ...verder reist hij dwars door het dichte bos...
2 ...onderweg maakt hij even een mooi zandkasteel op het
strand... & ...en opeens vindt hij een grote tijger! gk Oei, de
boswachter schrikt en rent snel door naar zijn veilig kamp!
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Hij heeft een

route gelopen door | |

_ A A het oerwoud.
by M M
R (L Teken de route




Woorden zoeken in de jungle

De brutale apen hebben een hoop oerwoud-woorden
verstopt in dit letterraster!

Help jij de boswachter om alle verborgen woorden te
vinden en weg te strepen?
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Heb je alle woorden weggestreept? Er blijven in het
raster nog precies 4 letters over die niet zijn
doorgestreept.

Schrijf die letters van boven naar beneden
op de stipjes hieronder:

Welk getal heb je nu gespeld? '

\\ Schrijf dit 2e cijfer van de geheime '\

|, code snelonderaan f
je pagina op! '




De jungle kompassen

Oh nee! Boswachter Puzzel wilde op zijn kompas
kijken om de weg te vinden, maar een brutale aap
heeft er stiekem eentje nagemaakt.

Ze lijken bijna precies op elkaar, maar er klopt iets niet...

Kijk heel goed naar de twee kompassen. Hoeveel
verschillen kun jij ontdekken tussen het linker- en het
rechterkompas?




@ STOP! NIET VERDER BLADEREN! &
Wacht even, ranger! Je hebt de eerste poort van de jungle
bereikt, maar deze zit stevig op slot!

Dm de poort te openen en verder te mogen reizen, moet je
bewijzen dat jouw eerste 3 codecijfers kloppen.

Wat moet je nu doen?

@ Vraag de gids (je vader of moeder) om de QR-code op
deze pagina te scannen met een telefoon.

] Voer de 3 geheime cijfers in die je tot nu toe hebt
verzameld.

Is de code groen en hoor je de jungle-poort opengaan?

Roep dan heel hard het eerste geheime oerwoud-woord
SLANG tegen je gids! Dan krijg je de volgende envelop
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- Wauw Ranger !

Wat ontzettend knap gedaan! Je hebt de eerste 3 cijfers
|gevonden en de gevaarlijke jungle-poort is wagenwijd
- [opengegaan.

Je bent echt een geboren spoorzoeker!
Maar... we zijn er nog niet. Diep in dit nieuwe stuk oerwoud
staat de grote, houten schatkist. Om deze te openen
hebben we een code van wel 6 cijfers nodig. De eerste 3
cijffers (2-5-4) heb je al opgeschreven. Nu is het tijd om de

' allerlaatste 3 cijfers te gaan zoeken!
}_ Heb je je kompas en je rugzak bij de hand?
i Zet'm op!

l ,ﬁ Groetjes,
3

Boswachter Puzzel
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Het geheime jungle spoor

De jonge ranger is zijn rugzak kwijt in de jungle! Gelukkig
heeft hij een heel bijzonder spoor achtergelaten.
De geheime volgorde van het pad is:

e @ Kokosnoot = .. Banaan = ¥£ Blad = *. Pootje

- (en dan weer opnieuw!)
Start linksboven bij de ranger op de eerste Cirkel. Volg met =<
je potlood telkens deze vaste volgorde van vormen tot je '
onderaan bij de rugzak uitkomt.
Kijk nu eens goed naar de lijn die je hebt getekenend. Welk
geheim cijfer heb je getekend? Schrijf dit 4e cijfer snel op!

@ ¥,




De zware tassel

Boswachter Puzzel moet al zijn tassen wegen voor hij
het oerwoud in gaat. Sommige tassen zijn heel licht,
maar andere zijn superzwaar!

Kun jij uitrekenen hoe zwaar de allerlaatste som is?
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Schijn in het do ker!

Je bent bij de allerlaatste puzzel aangekomen, ranger!
Het begint al flink donker te worden tussen de dichte
oerwoudbomen. Boswachter Puzzel kan niks meer zien!
Help jij hem om zijn zaklamp aan te zetten?

Dit is een super-ranger-opdracht!

Tel samen met je gids helemaal
van nummer 1 tot en met 60
en verbind de stipjes.

Welk allerlaatste code-cijfer
zit er in de zaklamp verstopt?
Schrijf hem snel op!
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' De Final: -
Kraak de Oerwoud-koffer!

Hé ranger!
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Als je goed gespeurd hebt, heb je nu 6 geheime cijfers
verzameld. Met deze cijfercode kunnen we de koffer
eindelijk openmaken!

Maar wacht eens even... We moeten de cijfers
nog wel in de héle goede volgorde zetten.

Pak Pagina met alle pootafdrukken er nog één
keer bij. Zoek de diersporen van jouw

6 cijfers op en schrijf de letters die »
erbij staan hieronder in de juiste vakjes op,

“
\

Welk stoer oerwoud-woord hebben de
pootafdrukken gemaakt?

Als dit geheime woord klopt, mag jede A

6 cijfers op het slgt draaien om de koffer te




Hiermee wordt officieel verklaard dat: \'

alle brutale apen te slim af is geweest, de geheime pootafdrukken
heeft ontcijferd en met succes de oerwoudkoffer heeft gekraakt!

Vanaf vandaag ben jij officiél een:

TOP-RANGER VAN DE JUNGLE!

Gegeven op deze avontuurlijke dag,

Handtekening:

iy
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