Het grote cadeau-mysterie

(kerst editie)
Welkom bij Het Grote Cadeau-Mysterie! Dit tactische dobbelspel is hét recept
voor een gezellige kerstavond vol onverwachte wendingen, verborgen tactieken
en gezonde rivaliteit.

Het spel is opgebouwd uit drie unieke fases waarin de spanning stap voor stap
wordt opgebouwd. De 48 mysterieuze opdrachtkaarten zorgen ervoor dat de
dynamiek aan tafel elk moment volledig kan kantelen. Niemand is veilig tot de
allerlaatste minuut!

Benodigdheden

 Deelnemers: CGeschikt voor 4 tot 30 spelers
(idealiter voor vriendengroepen of familie).
Mysterieuze pakketjes: Minstens 2 ingepakte cadeaus per deelnemer
(meer mag altijd).
De Aanwijzingen: Een handgeschreven of geprint kerstgedicht per cadeau.
Spelerskring: Neem plaats in een kring rondom een grote, lege tafel.
Klaarzetten: Een dobbelsteen en een bakje of bord om in te rollen.

Vooraf regelen (De Uitnodiging)
Stuur deze regels vooraf naar alle deelnemers, zodat iedereen goed voorbereid
aan de start verschijnt:
 De Cadeaus: Spreek vooraf een maximaal budget af. ledereen neemt
minstens 2 ingepakte cadeaus mee.
 Het Geheim: Plak op elk cadeau een (kort) gedicht of een cryptische
omschrijving die een subtiele hint geeft over de inhoud. Hou het mysterieus!
« Combinaties: Horen er meerdere cadeautjes bij elkaar of vormen ze samen
één cadeau? Zorg ervoor dat deze pakketjes stevig aan elkaar vastzitten of in

één doos zijn ingepakt, zodat ze niet los van elkaar over de tafel gaan zwerven.

Voorbereiding_ (Voor de start)
Zorg dat je voor de start van de spelavond de volgende onderdelen uit dit PDF-
pakket hebt klaargemaakt:
 De 3 complot-posters: Hang ze goed zichtbaar op of leg ze centraal op tafel.
» De 48 Opdrachtkaartjes: Print ze uit, knip ze los en leg ze ommgekeerd op een
centrale stapel.
» De Start: ledereen gooit één keer de dobbelsteen. De speler met de hoogste
worp opent het mysterie en begint!
» De Tijd: Het spel duurt één avond.
Gebruik de timer op een smartphone om de tijd per fase bij te houden.
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Fase 1.
Het cadeau-complot

"De slee met de zak van de Kerstman is geland op een centrale plek, vol met
mysterieuze pakketjes.."

Alle cadeaus zitten nog ingepakt en zijn onder de (denkbeeldige) kerstboom
neergelegd. Het doel is om zoveel mogelijk mysterieuze pakketjes voor je eigen
neus te verzamelen!

Deze fase stopt direct zodra de centrale plek helemaal leeg is (of als de timer
afgaat).

(Let op: de cadeaus blijven nog dicht, er wordt nog NIET uitgepakt!)

Mysterieuze opdracht!
Open de online generator of pak een fysiek opdrachtkaartje
van de stapel (Fase 1) en voer de actie uit.

@ Pakket wissel: Wissel twee willekeurige cadeaus met elkaar

e| De gulle Kerstman: 30 min

®__J Pakeen cadeau onder de kerstboom vandaan en geef dit aan een ander.

Het complot draait:
= =) ledereen geeft al zijn verzamelde cadeaus door aan de persoon LINKS.

Inpikkertje!
Kaap één cadeau weg bij een medespeler naar keuze.

eee| Graaien maar!
®ee) pakdirect één cadeau voor jezelf onder de kerstboom vandaan.

@ Digitale mysteriekaarten (optioneel)
“Geen zin om 48 kaartjes uit te knippen of wil je volledig online spelen? ”
Leg een smartphone, tablet op tafel of gebruik een laptop en open de online generator.

(= Scan de QR-code hiernaast of ga naar papierpuzzels.nl/kerst en log in.
4 .Y Toegangscode: papierpuzzels2512elf
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Fase 2:
De geheime aanwijzingen

De cadeaus zijn verdeeld, maar ze blijven nog stevig ingepakt.
In deze fase komen de kerstgedichten en aanwijzingen in het spel om subtiele
hints over de inhoud te ontrafelen!

(Let op: ook in deze fase wordt er nog NIET uitgepakt!)

Mysterieuze opdracht!
Open de online generator of pak een fysiek opdrachtkaartje
van de stapel (Fase 2) en voer de actie uit.

De gulle gever! Ceef één van je eigen cadeaus weg aan een
medespeler naar keuze.

De ontcijfering:
Ruil een cadeau met een ander. De nieuwe eigenaar leest direct het
kerstgedicht van het pakje hardop voor.

Het complot keert:
ledereen geeft al zijn verzamelde cadeaus door aan de persoon RECHTS.

Roof & rijm
Pak een cadeau af van een ander én lees direct het bijbehorende
kerstgedicht hardop voor.

De ondervraging

E Wijs een cadeau van een ander aan. De koper van dat cadeau moet jou nu één
geheime hint geven over de inhoud. Daarna beslis je of je dit cadeau
direct naar jezelf toe ruilt!

@ Digitale mysteriekaarten (optioneel)

“Geen zin om 48 kaartjes uit te knippen of wil je volledig online spelen? ”

Leg een smartphone, tablet op tafel of gebruik een laptop en open de online generator.
(= Scan de QR-code hiernaast of ga naar papierpuzzels.nl/kerst en log in.
7
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Fase 3:
L De grote ontmaskering

De spanning stijgt naar het kookpunt: de cadeaus gaan eindelijk open! Dit is de
meest hectische fase waarin niets is wat het lijkt. Pak de cadeaus direct uit zodra je
ze bemachtigt! Is de timer voorbij en zijn er nog ingepakte cadeaus, of heeft iemand
nog niets? Geen paniek! Pak direct alle resterende dichte cadeaus uit. Gooi daarna
allemaal nog één allerlaatste keer met de dobbelsteen voor de definitieve eindstand.
Daarna treedt de genade-clausule in werking.

e | Mysterieuze opdracht!
Open de online generator 6f pak een fysiek kaartje.

e | Dubbelspel: Ruil twee cadeaus van medespelers met elkaar
s om en trek daarna direct een online of fysiek opdrachtkaartje

¢ | Ruilen & onthullen:
° Ruil een cadeau met een medespeler naar keuze en pak het direct uit
(als het nog dicht was)

@ Chaosworp:
De werper kiest de richting: alle cadeaus aan tafel schuiven één plek op naar
LINKS of naar RECHTS.

Kaping & scheuren:

Steel een cadeau naar keuze van een medespeler en pak het direct uit.

E Het uitpakfeest:
Wijs een ingepakt cadeau aan (van jezelf of een ander). Dit moet nu direct
geopend worden!

@ Digitale mysteriekaarten (optioneel)

‘Geen zin om 48 kaartjes uit te knippen of wil je volledig online spelen? " (@) X

Leg een smartphone, tablet op tafel of gebruik een laptop en open de online generator.
gScan de QR-code hiernaast of ga naar papierpuzzels.nl/kerst en log in.
.~ Toegangscode: papierpuzzels2512elf . Volg de instructies in de app
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